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1. OPIS STANOWISK A/V

1.1. STANOWISKO AV_01_02

1.1.1. Opis stanowiska.

SYGNATURA OBIEKTU | AV_01_02

PRZESTRZEN GO01

OPIS STANOWISKA Stanowisko z monitorem dotykowym.
TYP INTERAKCJI Monitor dotykowy, gesty ztozone.
NAGLOSNIENIE Brak

OPIS APLIKACJI Poza zakresem opracowania

1.1.2. Zestawienie sprzetu i materiatow.

URZADZENIE TYP URZADZENIA ILOSC
Monitor Monitor Typ 1 1
Kontroler stanowiskowy Kontroler Typ 1 1
Uchwyt monitora Wg rysunku architektury 1
Akcesoria montazowe kpl
Okablowanie kpl

1.1.3. Wytyczne montazowe.

Monitor zamocowac¢ w otwieranej na zawiasach ramce stalowej. Do montazu wykorzystywane sg
dedykowane otwory gwintowane na obwodzie monitora. Kontroler i gniazda mocowac w skrzynce
rewizyjnej (lokalizacja wg. rys. arch.)

1.2. STANOWISKO AV_02_01

1.2.1. Opis stanowiska.

SYGNATURA OBIEKTU | AV_02_01

PRZESTRZEN G02

opis sTANOWISKA | Sionsio: menterer deyioim
TYP INTERAKCJI Monitor dotykowy, gesty ztozone.
NAGLOSNIENIE Brak

OPIS APLIKACJI Poza zakresem opracowania
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URZADZENIE TYP URZADZENIA ILOSC
Monitor Monitor Typ 2 1
Kontroler stanowiskowy Kontroler Typ 1 1
Uchwyt monitora Wg rysunku architektury 1
Akcesoria montazowe kpl
Okablowanie kpl

1.2.3. Wytyczne montazowe.

Monitor zamocowa¢ na otwieranej na zawiasach ramce stalowej. Ramka z podbudowg
montazowg, do ktorej nalezy przykreci¢ uchwyt monitora. Od frontu blenda stalowa, z otworem na
obszar aktywny monitora, przymocowana do ramki.
Kontroler i gniazda mocowac w skrzynce rewizyjnej (lokalizacja wg. rys. arch.)

1.3. STANOWISKO AV_02_03

1.3.1. Opis stanowiska.

SYGNATURA OBIEKTU | AV_02_03

PRZESTRZEN G02

OPIS STANOWISKA Monitor pasywny w zabudowie drzwi. Odtwarzanie prezentac;ji 4k.
TYP INTERAKCJI Brak

NAGLOSNIENIE Brak

OPIS APLIKACJI

Poza zakresem opracowania

1.3.2. Zestawienie sprzetu i materiatow.

URZADZENIE TYP URZADZENIA ILOSC
Monitor Monitor Typ 4 1
Kontroler stanowiskowy Kontroler Typ 3 1
Uchwyt monitora Wg rysunku architektury 1
Akcesoria montazowe kpl
Okablowanie kpl

1.3.3. Wytyczne montazowe.

Uchwyt AV mocowa¢ do otworéw montazowych VESA monitora. Uchwyt z monitorem mocowac
do katownika ramy gtéwnej. Gteboko$¢ montazu monitora ustali¢ na otworach fasolkowych, tak
aby powierzchnia monitora przylegata do ptyty wykonczeniowej drzwi. Kontroler mocowa¢ pod
monitorem do wewnetrznej powierzchni drzwi. Zapewni¢ odpowiedni zapas okablowania do
gniazd na glifie. Zapewni¢ odpowiedni organizer do kabli, tak aby te odpowiednio uktadaty sie przy
otwieraniu i zamykaniu drzwi.
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SYGNATURA OBIEKTU | AV_04_02
PRZESTRZEN G04
OPIS STANOWISKA Stanowisko z monitorem dotykowym na $cianie. Obstuga aplikacji

interaktywnej.

TYP INTERAKCJI

Monitor dotykowy, gesty ztozone.

NAGLOSNIENIE

Brak

OPIS APLIKACJI

Poza zakresem opracowania

1.4.2. Zestawienie sprzetu i materiatow.

URZADZENIE TYP URZADZENIA ILOSC
Monitor Monitor Typ 3 1
Kontroler stanowiskowy Kontroler Typ 1 1
Uchwyt monitora Wg rysunku architektury 1
Akcesoria montazowe kpl
Okablowanie kpl

1.4.3. Wytyczne montazowe.

Monitor zamocowac do stalowej ptyty montazowej, z otworami VESA 400x400. Piyte przykreci¢ do
Sciany wg rys. arch. Do ptyty montazowej dokreci¢ stalowg ramke maskujgca. Kontroler i gniazda
mocowac¢ w skrzynce rewizyjnej (lokalizacja wg. rys. arch.). Przewody pomiedzy kontrolerem a
monitorem rozprowadzi¢ w Scianie.

1.5. STANOWISKO AV_07_01

1.5.1. Opis stanowiska.

SYGNATURA OBIEKTU | AV_07_01
PRZESTRZEN GO07
1. Stanowisko sktadajgce sie z 3 projektorow i nagtosnienia,
pracujgce wg opisu aplikacji. Rozmiar poszczegdlnych
powierzchni projekcyjnych 194x145cm, wg rys. arch. W
podany obszar bedzie wpisany materiat wideo w ksztalcie
okregu.
2. Mozliwos¢ pracy synchronicznej i niezaleznej projektorow.
3. Komunikacja z systemem sterowania oswietleniem.
OPIS STANOWISKA Stanowisko AV komunikuje sie z gtdbwnym sterownikiem DALI

po sieci LAN i wysyta komendy zaadresowane do elementow
oswietleniowych wg scenariusza aplikacji.

4. Dodatkowe sterowanie pracy stanowiska z tabletu (poza
normalnym harmonogramem)

5. Mozliwos¢ podiaczenia prezentacji A/V z zewnetrznego
zrodta HDMI. Dodatkowe gniazdo HDMI w rewizji wg rys.
arch.

TYP INTERAKCJI

Sterowanie z tabletu.

NAGLOSNIENIE

Gtosniki sufitowe.
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Wymagana jest funkcjonalno$¢ oprogramowania i sprzetu
pozwalajgce realizowa¢ nastepujace tryby pracy stanowiska:

1.

2.

Trzy projekcje, odtwarzane synchronicznie, w petli. Bez

dzwieku.

Wariant z udziatem przewodnika:

a. Przewodnik wybiera na tablecie dowolny z eksponatéw w
strefie GO7 (jedna z pieciu waz). Oswietlenie tego
eksponatu  rozjasnia sie wzgledem  pozostatych,
zatrzymana jest podstawowa sekwencja projekcji i
uruchamiajg sie klipy przypisane do danego eksponatu.

b. Przewodnik z poziomu tabletu wybiera dowolny plik z listy
zdefiniowanej dla tego stanowiska w Systemie
Zarzadzania i odtwarza go na srodkowym projektorze.
Pozostate projektory wygaszone (zatrzymana podstawowa
playlista)

c. Przewodnik podtgcza swoj laptop (zrédlo HDMI) do
gniazda HDMI w rewizji, w $cianie. Mozliwo$¢ prezentaciji
obrazu na $rodkowym projektorze (na pozostatych
wylgcznie projekcji) oraz dzwieku w gtosnikach
sufitowych.

20-06-2016

1.5.2. Zestawienie sprzetu i materiatow.

URZADZENIE TYP URZADZENIA ILOSC
Projektor Projektor Typ 1 3
Kontroler stanowiskowy Kontroler Typ 2 1
Wzmacniacz Audio Wzmacniacz Typ 1 1
Gtosnik Gtosnik Typ 2 4
Przetagcznik HDMI Przetagcznik HDMI Typ 1 1
Uchwyt projektora Wg rysunku architektury 3
Tablet Tablet Typ 1 1
Akcesoria montazowe kpl
Okablowanie kpl

1.5.3. Wytyczne montazowe.

Projektory zamocowa¢ na uchwytach w zabudowie pod kanatami wentylacyjnymi. Uchwyt
przykrecany do ptyty montazowej. Wysokos$¢ uchwytu musi uwzgledniac¢ ilos¢ miejsca wynikajgcg
z rys. arch. Dostep do projektora przez perforowang klape rewizyjng. Kontroler, wzmacniacz

i przetgcznik HDMI zamocowa¢ do $ciany za projektorem.

perforowang klape rewizyjng. Kable rozprowadzi¢ w korytach kablowych na scianie.

Gtosniki zamocowaé w suficie. Srednice otworu

Dostep do urzadzen przez

montazowego dostosowa¢ do wybranego

gtosnika. Kable rozprowadzi¢ w przestrzeni podkonstrukcji $ciany i sufitu. Gniazdo HDMI oraz
zasilajgce przeznaczone dla zewnetrznych zrodet sygnatu, zamocowac¢ w rewizji (lokalizacja wg.

rys. arch.).
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1.6. STANOWISKO AV_08_01

1.6.1. Opis stanowiska.

SYGNATURA OBIEKTU | AV_08_01

PRZESTRZEN Go08

1. Projekcja na podioge o wymiarach 220x460cm. Stanowisko
realizuje projekcje z dzwiekiem, interakcje oraz sterowanie
oswietleniem.

2. Komunikacja z systemem sterowania o$wietleniem.
Stanowisko AV komunikuje sie z gltbwnym sterownikiem DALI
po sieci LAN i wysyta komendy zaadresowane do elementow
os$wietleniowych wg scenariusza aplikacji. Na podstawie
zdarzen w aplikacji, kontroler stanowiskowy steruje
podswietleniem sufitu.

3. Uklad optyczny i oprogramowanie stanowiska muszg
zapewnic interakcje pomiedzy gestami uzytkownika a trescig i
zdarzeniami w aplikacji.

OPIS STANOWISKA

TYP INTERAKCJI Projekcja interaktywna

NAGLOSNIENIE Gtosniki
Wymagana jest funkcjonalno$¢ oprogramowania i sprzetu
pozwalajgca  realizowaé nastepujgcy  scenariusz  pracy
stanowiska:

- odtwarzany materiat wideo zsynchronizowany z audio — obie
warstwy ilustrujg rozne pory dnia i zjawiska atmosferyczne

OPIS APLIKACJI - w zaleznosci od wirtualnej pory dnia w aplikacji sterowane jest
oswietlenie sufitu nad impluwium

- interakcja polega na reakcji tresci multimedialnych na gesty
uzytkownika w obrysie impluwium (np. witozenie reki w trakcie
deszczu powoduje zablokowanie spadajgcych kropel pod rekg)

1.6.2. Zestawienie sprzetu i materiatow.

URZADZENIE TYP URZADZENIA ILOSC
Projektor Projektor Typ 2 1
Kontroler stanowiskowy Kontroler Typ 1 1
Uktad optyczny Ukfad optyczny Typ 1 kpl
Gtosnik Gtosnik Typ 3 4
Wzmacniacz audio Wzmacniacz Typ 1 1
Uktad optyczny Ukfad optyczny Typ 1 kpl
Uchwyt gtosnika Wg rysunku architektury 4
Uchwyt projektora Wg rysunku architektury 1
Akcesoria montazowe kpl
Okablowanie kpl
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1.6.3. Wytyczne montazowe.

Projektor zamocowa¢ na uchwycie sufitowym, dostosowanym do warunkéw zabudowy,
wynikajgcych z rysunkoéw architektury. Projektor dostepny przez rewizje. Kontroler i wzmacniacz
mocowacé w przestrzeni rewizyjnej, w postumencie gabloty (lokalizacja wg. rys. arch.) Kable od
projektora rozprowadzi¢ z sufitu przez zabudowe $ciany, do postumentu. Kable gtosnikowe
rozprowadzi¢ w podiodze od postumentu do impluwium. Gtos$niki umiesci¢ na uchwytach
w szczelinach wentylacyjnych podtogi, wg rysunku architektury.

Przed wykonaniem sufitu ustali¢ z wykonawcg scenografii otwor na uktad optyczny.
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2. SPECYFIKACJA.

2.1. MONITOR TYP1.

Przekatna ekranu

46”

Rozdzielczo$¢ ekranu

1920x1080

Powierzchnia robocza

573x1018mm (wys. x szer.). Tolerancja +/-2mm

Typ matrycy Dopuszczalne: IPS oraz VA
Czas reakgiji max 8 ms

Jasnosé min. 400 cd/m2

Kontrast min. 3000:1

Kat widzenia (CR>10) min. 176°/176° (pion/poziom)

Technologia dotykowa

Projected Capacitive

llos¢ pkt. dotykowych

obstuga min. 6 punktéw dotykowych

Obstugiwane gesty

min. skalowanie, obracanie, przesuwanie, przecigganie (swipe)

Interfejsy

min. 1x DVI-D, HDMI

Sposéb montazu

Monitor przeznaczony do zabudowy, z otworami montazowymi na
obwodzie, zgodnie z rysunkiem architektury.

Wymiary zewnetrzne

Max 1100x655x90 (szer.x wys x gt.)

Moc typowa max. 100W
Masa max. 35 kg

Powierzchnia czesci aktywnej monitora musi by¢ zlicowana z
Inne obudowsa.

Powierzchnia zewnetrzna z powtoka antyrefleksyjna.

2.2. MONITOR TYP2.

Przekatna ekranu

21,5

Rozdzielczo$¢ ekranu

1920x1080

Powierzchnia robocza

268x477 mm (wys. x szer.). Tolerancja +/-2mm

Typ matrycy Dopuszczalne: IPS oraz VA
Czas reakgiji max 8 ms

Jasnosé min. 300cd/m2

Kontrast min. 1000:1

Kat widzenia (CR>10) min. 176°/176° (pion/poziom)

Technologia dotykowa

Projected Capacitive

llos¢ pkt. dotykowych

obstuga min. 6 punktéw dotykowych

Obstugiwane gesty

min. skalowanie, obracanie, przesuwanie, przecigganie (swipe)

Interfejsy

min. 1x DVI-D

Sposéb montazu

Monitor przeznaczony do zabudowy, z otworami montazowymi na
obwodzie, zgodnie z rysunkiem architektury.

Wymiary zewnetrzne

Max. 518 x 314 x 46 mm (szer.x wys.x gt.)
Gtebokos¢ na obwodzie monitora musi umozliwi¢ zabudowe
zgodnie z rys. arch.

Moc typowa

Max. 40 W

Masa

max. 5 kg
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Inne

Powierzchnia czesci aktywnej monitora musi by¢ zlicowana z

obudowa.
Powierzchnia zewnetrzna z powtokg antyrefleksyjng

2.3. MONITOR TYP3.

Przekatna ekranu

55"

Rozdzielczo$¢ ekranu

1920x1080

Powierzchnia robocza

680x1210 mm (wys. x szer.). Tolerancja +/-2mm

Typ matrycy Dopuszczalne: IPS oraz VA
Jasnosé min. 400cd/m2

Kontrast min. 3000:1

Kat widzenia (CR>10) min. 176°/176° (pion/poziom)

Technologia dotykowa

Projected Capacitive

llos¢ pkt. dotykowych

obstuga min. 6 punktéw dotykowych

Obstugiwane gesty min. skalowanie, obracanie, przesuwanie, przecigganie (swipe)
Interfejsy min. 1x DVI-D, 1x HDMI, 1x RS-232

Sposéb montazu VESA 600x400

Wymiary zewnetrzne Max. 1295 x 766 x 90 mm (szer.x wys.x gt.)

Moc typowa Max. 120W

Masa max. 50 kg

Inne Mozliwos¢ pracy ciggtej, min. 12/24h.

2.4, MONITOR TYPA4.

Przekatna ekranu

65"

Rozdzielczo$¢ ekranu

3840x2160

Powierzchnia robocza

804x1428mm (wys. x szer.). Tolerancja +/-2mm

Typ matrycy Dopuszczalne: IPS oraz VA
Czas reakgiji max 8 ms

Jasnosé min. 300 cd/m2

Kontrast min. 1000:1

Kat widzenia (CR>10) min. 176°/176° (pion/poziom)
Interfejsy min. 1x DVI-D, x1 DisplayPort

Sposéb montazu

VESA 400x400 mm

Wymiary zewnetrzne

Max.1473 x 848 x 85mm (szer.x wys x gt.)

(bez podstawy)
Moc typowa max. 160 W
Masa max. 48 kg
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2.5. KONTROLER TYP 1.

Procesor Core i5-3337M 1,8 GHz

Pamig¢ RAM 4GB z mozliwoscig rozbudowy do 8GB (min. 2 sloty)

Dysk SSD min. 60GB

e o, oo S8 ord a2 PV odioras
VX D, X TOML 5 U8 20 (e US8 53, T
Typ chiodzenia pasywne

Sposéb montazu Mozliwo$¢ montazu na uchwycie do sciany

Wymiary max. 290x200x40mm

Masa max. 3kg

Poboér mocy (typ.) max. 80W

Funkcje dodatkowe Wake-on-LAN

Inne Komputer przemystowy - mozliwos¢ pracy ciagtej, min. 12/24h.
System operacyjny Win. 10 pro

Oprogramowanie Licencja stanowiskowa Systemu Zarzgdzania

2.6. KONTROLER TYP 2.

Procesor Core i7-3610QE, 2.3 GHz,

Pamig¢ RAM 8GB z mozliwoscig rozbudowy do 16GB (min. 2 sloty)

Dysk SSD min. 60GB

e P B e 17

Interfejsy min. 3x HDMI, 3x USB 20 (zamiennie USB 3.0), 2x RJ45, 1x RS-
232, 1x audio out, 1x mic. in,

Sposéb montazu Mozliwo$¢ montazu na uchwycie do $ciany

Wymiary max. 290x200x40mm

Masa max. 3kg

Pobor mocy (typ.) max. 120W

Funkcje dodatkowe Wake-on-LAN

Inne Komputer przemystowy - mozliwos¢ pracy ciagtej, min. 12/24h.

System operacyjny Win. 10 Pro

Oprogramowanie Licencja stanowiskowa Systemu Zarzadzania

2.7. KONTROLER TYP 3.

Procesor Core i5-5200U 2.2 GHz,

Pamig¢ RAM 4GB z mozliwoscig rozbudowy do 8GB (min. 2 sloty)

Dysk SSD min. 60GB

Karta graficzna Intel HD Graphics 5500

Interfejsy qnin. 1x DisplayPort, 3x USB 20 (zamiennie USB 3.0), 2x RJ45,
x RS-232, 1x audio out, 1x mic. in,
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Sposéb montazu

Mozliwo$¢ montazu na uchwycie do sciany

Wymiary max. 290x200x40mm
Masa max. 3kg

Pobor mocy (typ.) max. 100W

Funkcje dodatkowe Wake-on-LAN

Inne

Komputer przemystowy - mozliwos¢ pracy ciagtej, min. 12/24h.

System operacyjny

Win.10 Pro

Oprogramowanie

Licencja stanowiskowa Systemu Zarzadzania

2.8. PROJEKTOR TYP 1.

Technologia

DLP

Rozdzielczos¢

1024x768

Proporcje obrazu

4:3 (z mozliwoscig poprawnego wyswietlenia sygnatu zrédiowego
1920x1080)

Jasnosé 4000 Im

Kontrast 2000:1

Throw Ratio musi zawierac przedziat 1,55-2,2
Lens shift (min.) pion: +50%, poziom: +/-10%

Korekcja trapezu

(min.) pion: +/-30%

1x HDMI, 1x DVI, 1x VGA, 1x RS-232, 1x audio-out, 1x BNC,

Interfejsy 1qu45 (mozliwos¢ podtagczenia do sieci LAN oraz obstuga

Wymiary xaLxm II(3)§Q>§18OX490 (.szer'. X wys. x gt.) — uwzgledniajgc obiektyw
oraz najnizszg pozycje nég

Masa max. 10kg

Poboér mocy (typ.) max. 500W

Inne Projektor klasy instalacyjnej. Mozliwos¢ pracy ciagtej, min. 12/24h.

2.9. PROJEKTOR TYP 2.

Technologia DLP

Rozdzielczosé 1920x1080

Proporcje obrazu 16:10

Jasnosé 7000 Im

Kontrast 3000:1

Throw Ratio musi zawiera¢ przedziat 0.8-1.0
Lens shift (min.) pion: +50%, poziom: +/-10%

Korekcja trapezu

(min.) pion: +/-30%, poziom: +/-10%

1x HDMI, 1x DVI, 1x VGA, 1x RS-232, 1x audio-out, 1x BNC,

Interfejsy 1xRJ45 (mozliwos¢ podtgczenia do sieci LAN oraz obstuga
PJLink)

Masa max. 19kg

Wymiary max. 500x180x510 (szer. x wys. x gt.) — bez obiektywu

Poboér mocy (typ.) max. 800W

e Projektor klasy instalacyjnej. Mozliwos¢ pracy ciagtej, min. 12/24h.

Mozliwos¢ pracy w pionie — projekcja na podtodze.
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Typ gtosnika

Pasywny, szerokopasmowy

Pasmo przenoszenia

55Hz-20KHz (-6dB)

Impedancja 8 ohm

Moc RMS 60W

SPL/1W/1m 91dB

Sposob montazu sufitowy

Wymiary max.: ér. zewnetrzna 250mm, gt. 100mm
Masa Max 2,5kg

2.11. GLOSNIK TYP 4.

Typ gtosnika

Pasywny, szerokopasmowy

Pasmo przenoszenia

250Hz-20KHz

Impedancja 8 ohm

Moc dynamiczna 30W

SPL/AW/1m 88dB

Sposob montazu wg rys. arch.
400x66x66mm.

Wymiary

Dopuszcza sie inny rozmiar, pod warunkiem dostosowania przez
Wykonawce odpowiednich uchwytéow i zabudowe gtosnikow
zgodnie z rys. arch.

2.12. WZMACNIACZ TYP 1.

Pasmo przenoszenia

15Hz-30KHz (-3dB)

Moc RMS

2x60W (40hm)

S/IN

>85dB

Wejscia

2x line unbalanced, 1x MIC balanced

Sposéb montazu

mozliwo$¢ montazu do $ciany

Sterowanie porty: RS-232, RJ45
Wymiary max.: 200x220x50mm
Masa Max 1kg

2.13. PRZELACZNIK HDMI TYP 1
Wejscia wideo min. 2xHDMI
Wyjscia wideo 1x HDMI

Wyjscia audio 1x unbalanced stereo audio
Przetagcznik automatyczny z priorytetowym wejsciem. W
Inne* przypadku zaniku sygnatu na wejsciu priorytetowym, nastepuje

automatyczne przetgczenie na zrodto z drugiego wejscia.

* Dopuszcza sie zastosowanie innego przetacznika, bez automatycznej zmiany sygnatu. W takim
przypadku Wykonawca doda odpowiednig funkcjonalnos¢ w aplikacji stanowiska (dostepnej z tabletu)
pozwalajgcej zmieni¢ zrédto sygnatu dla wybranego projektora oraz niezbedny sprzet dodatkowy, do

wysterowania przetgcznika.
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214.TABLET TYP 1

Przekatna ekranu 7-10”

Czas pracy do 10h z transmisjg wi-fi

Inne

Parametry i wyposazenie urzgdzenia pozwolg na komunikacje
bezprzewodowg z kontrolerem stanowiskowym oraz Systemem
Zarzadzania i umozliwig obstuge aplikacji stanowiskowej wg opisu
AV_07_01.

2.15. UKLAD OPTYCZNY TYP 1

Wykonawca dobierze uktad optyczny, akcesoria i niezbedne oprogramowanie realizujgce zadania
wynikajgce ze scenariusza aplikacji. W szczegdlnosci uktad musi wykrywac¢ gesty uzytkownika
i wspotpracowacé z aplikacja multimedialng, ktéra ma reagowaé¢ na gesty. Wykonawca instalacji AV
skonsultuje z wykonawca scenografii potozenie i wielkos¢ otworu w suficie. Rozwigzanie musi by¢
skonsultowane pod katem estetycznym z autorem projektu ekspozycji.

2.16. SYSTEM ZARZADZANIA TRESCIA MULTIMEDIALNA | URZADZENIAMI.

System Zarzadzania Trescig Multimedialng i Urzgdzeniami, zwany dalej Systemem Zarzadzania, ma
umozliwia¢ zarzagdzanie urzadzeniami zainstalowanymi na potrzeby Galerii Starozytnej oraz trescig
multimedialng w niej prezentowana.

Wymagania szczegotowe.

2.16.1.

a)

b)

Architektura.

Na serwerze zainstalowana bedzie czes¢ administracyjna oprogramowania odpowiedzialna za
rozsytanie do kontrolerow stanowiskowych materiatow przeznaczonych do wyswietlania oraz
komunikacje z urzadzeniami.

Na kontrolerze stanowiskowym zainstalowane bedzie oprogramowanie typu player,
odpowiedzialne za odtwarzanie przygotowanych tresci, komunikacje z serwerem oraz realizacje
wymaganej funkcjonalnosci na kontrolerach stanowiskowych.

Dostep administracyjny do Systemu Zarzadzania zapewniony bedzie przez dedykowang
aplikacje lub przegladarke internetowa. Dostep mozliwy z dowolnego komputera w sieci.

Dostep dla uzytkownika Systemu Zarzadzania przez przegladarke internetowg z dowolnego
komputera w sieci.

. Playlista i formaty plikow.

Mozliwos¢ zdefiniowania dedykowanej playlisty dla dowolnego stanowiska systemu

W sktad plalisty mogg wchodzi¢ pliki audio, wideo, graficzne, oraz aplikacje w formatach plikow:

MP4
MOV
AVI
DivX
MPG
MKV
RSS
RMVB
HTML
PDF
TXT
WMA
MP3
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WAW
JPG
PNG
BMP
GIF

W szczegolnosci muszg by¢ obstugiwane aplikacje interaktywne napisane w HTML5

Mozliwos¢ dodania aplikacji zewnetrznego producenta do playlisty w taki sposob aby zostata
ona rozestana do playeréw i tam uruchomiona

W ramach wymienionych formatéw plikdw, obstugiwane bedg kodeki zainstalowane na
kontrolerze stanowiskowym.

Mozliwos¢ aktualizacji tresci przez sie¢ LAN
Aktualizacje tresci mogg by¢ wykonywane on-line, bez przerywania pracy playera.

Mozliwos¢ podmieniania plikow na playliscie tak by parametry pozostaty te same a zmienit sie
tylko plik

Mozliwos¢ definiowania dowolnych ilosci przedziatdbw czasowych w ktérych bedg odtwarzane
klipy z playlist

. Zarzadzanie.

Mozliwos¢ tworzenia harmonogramu tygodniowego dla wyswietlanych tresci oraz sprzetu
(uruchamianie i wytaczanie kontrolerow stanowiskowych oraz pozostatych urzadzeh wpietych
do sieci LAN, ktére posiadajg takg mozliwosc)

Mozliwos¢ tworzenia aktywnych przedziatéw - okreslenie dowolnego przedziatu czasowego dla
wyswietlania dowolnego kontentu

Mozliwos¢ sterowania urzadzeniami zainstalowanymi w ramach systemu multimedialnego,
podtgczonymi do sieci LAN

Mozliwos$¢ wysytania komunikatéw do urzadzen poprzez port szeregowy RS-232

Mozliwos¢ zdalnego automatycznego aktualizowania oprogramowania na urzgdzeniach
odtwarzajgcych

Mozliwos¢ centralnego i zdalnego zarzgdzanie dowolng iloscig ekrandw jako catoscig, grupami
oraz pojedynczo.

Pliki przechowywane bedg na serwerze i rozsytane do kontroleréw stanowiskowych zgodnie ze
zdefiniowang playlista. Odtwarzanie pliku odbywa sie z dysku lokalnego kontrolera
stanowiskowego.

Mozliwos¢ pozostawiania rozkazéw na serwerze dla playerow nawet gdy sg wylgczone. W
momencie uruchomienia player wykonuije liste rozkazéw.

Monitorowanie urzadzen i systemu

Monitoring obcigzenia kontrolerow wpietych do sieci LAN
Status dziatania kontroleréw

Graficzna prezentacja statusu urzgdzen na mapie

Sprawdzanie poprawnosci dziatania urzadzen podpietych przez RS232 (sygnalizowanie awarii
w momencie braku stanu urzgdzenia przez okres$lony w systemie czas w trakcie dziatania
systemu).

Bezpieczenstwo.

Mozliwos¢ automatycznego przetgczania sie na serwer zapasowy w przypadku awarii serwera
gtéwnego (drugi serwer nie jest wymagany w ramach tego projektu)

Mozliwos¢ backupu catego profilu i konfiguracji tak by w przypadku awarii lub uszkodzenia bazy
danych przywréci¢ ustawienia wyswietlania i konfiguracji systemu (backup powinien byé
automatycznie przenoszony na udostepniony dysk sieciowy).
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2.16.6. Integracja z zewnetrznymi systemami

a) Mozliwosé wysytania komend do zewnetrznych systemoéw sterowania sprzetem A/V

b) Obstuga technologii RFID (elektroniczny bilet):

. Indywidualne konto zwiedzajgcego

. Rejestracja aktywnosci zwiedzajgcego
. Uruchamianie ekspozycji

. Personalizacja przekazu

. Raportowanie

c) Obstuga kodéw QR

2.16.7. Serwer.

20-06-2016

Wykonawca dostarczy serwer o wydajnosci niezbednej do realizacji zadan wymaganych opisanych
w Specyfikacji Systemu Zarzadzania oraz wynikajgcych z pozostatych zapiséw dokumentacji.

Parametry minimalne:

Procesor

Intel Xeon E5-2609v2 4C/4T 2.50GHz

Pamie¢ RAM

8GB z mozliwoscig rozbudowy do 64GB

Dysk systemowy

2x SAS 6G 300GB 10K HOT PL 2.5", skonfigurowane w RAID 1

Dyski medialne

2x SATA 6G 1TB 7.2K HOT PL 2.5", skonfigurowane w RAID 1

Dyski inne

mozliwos¢ instalacji w sumie 8 dyskéw 2,5” SAS oraz SATA

Kontroler RAID

mozliwos¢ konfiguracji dyskow systemowych w RAID 1 oraz
dyskéw medialnych w RAID 0,1, 10, 5, 6

Porty eth 4x Gbit Eth
Zasilanie 2 redundantne zasilacze (hot plug)
Interfejsy graficzne min. 1x VGA

Sposéb montazu

Mozliwo$é montazu w szafie Rack 19”

System operacyjny

Windows Server 2012 Standard

Oprogramowanie

Licencja serwerowa Systemu Zarzgdzania

Gwarancja

3 lata, naprawa w miejscu instalacji, czas przywrdcenia dziatania
— nastepny dzien roboczy od zgtoszenia, obstuga zgtoszen 9x5 (9
godzin, 5 dni w tygodniu).
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dopuszcza sie zastosowanie urzgdzen réGwnowaznych pod warunkiem, ze:
. zachowana zostanie funkcjonalnos¢ stanowiska i aplikacji
. nie wplynie to na wyglad, wymiary zewnetrzne i estetyke widocznych elementow
architektury i grafiki
. nie wplynie to na jakos¢ odbioru ekspozyciji
. Wykonawca zapewni kompatybilno$¢ rozwigzania z elementami architektury

(zwtaszcza mozliwos¢ zabudowy)
Wykonawca zobowigzany jest skoordynowaé prace z pozostatymi branzami,
kable prowadzone w zabudowach $cian i sufitéw nalezy poprowadzi¢ przed ich zaptytowaniem,
kable prowadzi¢ w peszlach
montaz urzadzen oraz okablowanie stanowiskowe muszg by¢ wykonane estetycznie i w sposob
zapewniajgcy swobodny dostep do sprzetu A/V oraz mebli i elementéw zabudowy,
trasy kablowe muszg by¢ prowadzone w sposéb zgodny z normami i w takiej odlegtosci od kabli
zasilajgcych, aby nie dopusci¢ do zaktocen sygnatow A/V.
jesli specyfika zastosowanych urzgdzen lub oprogramowania bedzie wymagata zastosowania
dodatkowego sprzetu lub akcesoridw, nie ujetych w projekcie, Zamawiajgcy dopuszcza takie
rozwigzanie (z zastrzezeniem podpunktu a) pod warunkiem, ze Wykonawca dostarczy
dodatkowe elementy w ramach tego postepowania.
Zamawiajgcy zapewni niezbedne pokrycie siecig bezprzewodowg dla stanowiska AV_07_01
serwer znajdowat sie bedzie w szafie rack udostepnionej przez Zamawiajgcego,
komunikacja LAN pomiedzy serwerownig a punktem dystrybucyjnym oraz urzadzenia sieciowe
z tym zwigzane, po stronie Zamawiajgcego,
Wykonawca dostarczy wszelkie oprogramowanie techniczne wraz z licencjami, niezbedne do
realizacji zatozonego scenariusza stanowiska.

17



